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Christoph Schinmers Werke sind ain Cross-over
wischen Malerei und virtueller digitaler Welt
der Meuen Medien. An sich waren die digitalen
Medien per se fir den Kinstler verfigbar; wa-
rum operiert er nicht .mit* und in® ihnen al-
lein, ohne das Vehikel Malerei zu bemuhent Im
fortschrittlichen  avantgardistischen  Sinne
wiare das die logische Konsequenz gewesen,
Kiunstler machten sich die neuesten Technolo-
gien und Medien zunutze oder glaubten an
ihre Progressivitat und neuen Moglichkeiten,
wie etwa die maschinenbegeisterten Futurls-
ten. Die Fotografie wurde zum Avanigardeme-
dium schlechthin flr das 2o Jahrhundert aus-
gerufen, darauf folgten Videoinstallationen
und Computerprogramime

Schirmer switcht® zwischen den aktuelien
verfugbaren Neuen Medien und dem traditio-
nellen Tafelbild, Den intuitiven Arbeitsvorgang
und die sinnliche Materlalitat bevorzugt der
Kiinstler gegeniber den illusicnaren Riumen
auf den flackernden Flatscraens.

Im ersten Arbeitsschritt schittet der Kiinst-
ler die Acrylfarbe auf die am Boden liegende
Leinwand, wodurch abstrakte Farbzonen ent
stehen. Der Vorgang zeigt sich als gestisch
spontan mit Zufallspotenzial. Diese bunt
farbige Fliche bildet den Untergrund fir die
grafisch malerischen Motive, die swischen Ab-
straktion und Figuration changieren, Ein kom-
plexes Metzwerk, eine Collage unterschiedli-
cher Bildmotive und Strukturen entsteht. Zum
einen resultiert sie aus Schirmers konkeeter
Blldvorstellung, zum andern aus dem sich fike-
Rend entwickeinden Arbeitsverlauf. An die eine
Zone wird die nichste gekoppelt, die nachste
wird Gberlagert; Freistellen, Negativiarmen
entstehen, die den Kinstier zu neuen Formen-
kreationen anregen, Allmahlich schlieft sich
der Horror Vacul der urspringlichen abstrak-
ten Farbflache mit Figur und Form

Christoph Schirmerverleiht dem Bild Male-
reicharakter, indem er die Farbe per se zurWir-
kung kommen [dsst. Sie dient micht nur der
[usion von Figur und Raum, sondern ist mate-
rielle Substanz auf der BildMache und kaloristi-
sche attraktlon. Manchmal stelgert der Maler
diese Haptlk, indem er Zonen gleich einem Re-
llef schafft. Sie wirken wie applizierte Tools im

spacig-futuristischen Design. Genauso spacig
muten die kemponierten Bildriume an, die sich
deutlich wvon  konventionellen  homaogenen
Faumdarstellungen wie Landschaft oder Interi-
eur unterscheiden, Schirmer verschieift mehre
e Bildebenen Ineinander, verdreht die Achse,
fachert verkirzte Perspektiven und Schragen in
die Bildebene auf - ein riumliiches Kaleldoskop
entsteht. Ahnlich wie bei einem Vexierbild be-
wicgen sich die einzelnen Bildebenen nach vor-
ne und hinten, Fin klar differenziertes Figur-
Grundverhaltnis Ist zugunsten ainer kamplexen
Camouflage aufgehoben. Hinzu kommt das
Moment des Gleichzeitigen. Anstelle einer kon-
ventioneflen _Impressionistischien” Abbildung
eines Moments, ciner Situation, ein schillernder
Sample

Elementare Strukturen von 3D-Architektur-
grafikprogrammen oder die von hoch entwickel-
ten Computerspielen flisfien in die Werke #in. In
so manchen Bildern finden sich grafische Um-
setzungen der Vektorgrafik. Hier baul das Pro-
gramrn etwa eine Figur aus einzelnen Vektoren
auf, die ein Skelett ohne Haut ergeben; um For-
men xu bemessen. Damit gewinnt der Kinstler
ein zelchnerisches Gegenstick zu seinen male-
risch koloristischen abstraklen Bildgrinden, die
sich in threr Transparenz mit ihnen verbinden,
Ein anderes dienliches Tool ist die ZoomTfunkticn
am Computer, die im germalten Bild zu radikalen
Mafistabssprungen und zu einer groberen und
abstrakteren Wiedergabe des Motivs fuhren,
Dleses Phanomen erlebt auch der Betrachter,
wenn er var dem Bild steht und in Mahdistanz
die ginzelnen Segmente der Malerei absucht. Er
befindet sich inmitten der Bildeollage, verliert
sich im Strudel der Malerel. Seibst aus der Dis-
tanz ubermannt einen die Bilderflut, Die Augen
wechseln hektisch den Brennpunkt.

Bei Schirmer stehen Figur und Motiv fiir in-
haltliche Aussagen, Der Maler hatte sich auch
intensiv mit der griechischen Mythologie ausei-
nandergesetzt, im Speziellen mit Ovids Meta-
morphosen”, Dem digitalen Ausdruck seiner
Cemalde steht die altertiimlich archaische Lite-
ratur geradezu diametral entgegen. Gemein ist
jedoch das metamorphotische Vorgehen, das
Sampeln® von unterschiedlichen Figuren und
Ereignissen.



Christoph Scharmer: Jbirary chain®, 301 1. Acryl, Lack, Timchenin, Farbatift aud Karron (gesahenn), 50 5 B0 ¢m

* Schirmer geht es keineswegs um eine moder
nisierte Illustration des mythaologischen Stoffs,
sandern urm einge freie Kreation und Interpretation
von unterschiedlichen Medien, Strategien und
Quellen, Als Kind der Bildschirmgeneration™ be
dient sich der Kinstler der zeitgendssischen tech-
nischen Toels und Informationstrager und schafft
gine elgenstindige komplexe newe Bildweit

n der letzten Zeit setzt Schirmer vermehrt ein
grafisches Nelzwerk ein, das sich primar im Hell
Dunkel-Kontrast definiert — schwarze Linien auf
weilem Crund. Die grelle Farbpalette tritt dabe
ein wenlg zurlick. Geometrische Formen mutieren
zu diffizilen vielschichtigen Ornamenten, die dann
und wann auch an Glasfenster erinnern kdnnen
Zum anderen mutieren sie zu Zeichensystemen,
wiederholbaren Modulen ohne eindeutige Dechif
frierbarkeit. Die geometrischen Faltungen verwan
deln das Tafelbild in ein Interface awischen fakti
scher Flachigkelt wund optisch illusionistischern
Tiefenzug, Der Raster, der in der Moderne als gin
wichtiges Vehikel der Abstraktion —von Piet Mond-
rian bis Agnes Martin = cingesetzt wurde, erlebt

bei Schirmer ein postmodern spa:-g-c-nar‘nm:ales Re-
wvivak ein Sampte van klimtschem Dekor und minimalis-
tischem Hard Edge. Entscheidend ist auch in den aktu
ellen Bildern, trotz Schwerpunkt auf der grafischen
Matrix, Immer wieder aine auBermalerische Farbskala,
n Science-Fiction Filme erinnert: Darth Vaders
surrendes Laserschwert in Star'Wars® oder die glunend
vibrierenden Spuren, die die futuristischen Molorrader
in . Tren” zurdcklegen, Schirmer ist begelsterter Moun
tainbiker: Aspekte von Geschwindigkeit und MTE-De-
sign finden auch Einzug in seine Bildwelt. Das statisch

die uns a

klare Bild der Realitat weicht einem durch Speed gebro-
chenerm Raster, Farbe wird akustisch, erhdlt Sound, der
gine plastisch-optisch-dynamische Form annimmt, In
der Op-Art gewinnt die Farbe bel Vasarely eine optisch
vibrierande Qualitdt, entmaterialisiert sich im fiktlven
Bildraum zu glihenden Lichtpartikein, Schan in der rus-
sischen Avantgarde sind bei Popowa, Gontscharowa
und Rodtschenke ahnliche kinetische Elemente zu er

kennen, die sich dann infolge vom gemalten Tafelbild
abldsen und In Naum Gabos bewegter Skulptur im
Raum ,Die stehende Welle” sowie spater in den Positio

nen von Zero und Dan Flavins Neanréhren dreldimensi

onal entfalten.
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